Chap 17 — SE REPERER — 6éme Date: ..............

Je colle cetle feuille !!!
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N
h lére partie : SE REPERER SUR UN PLAN OU UNE CARTE E

B R

i i Je découvre: 0 Sur la feuille de leon, je compléte le « Cherchons » p 172 (196)
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Je lis, comprends et j’apprends la lecon - 610 - § I) SE REPERER SUR UN PLAN OUUNECARTE | . oo

0 Je dois savoir me repérer sur une carte ou un plan (EG.111)
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Jem'entraine: Oex1pl73(197) Oex2 Cex3 OCex4 Dexd> Dexb Oex7 Oexd Je regarde la vidéo n°1
Je corrige mon travail au fur et @ mesure el je suis le smiley qui convien ... | !
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Y
S 2¢éme partie : SE DEPLACER SUR UN PLAN OU UNE CARTE ;
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et je revois les exercices

®

Je découvre : O « Cherchons » p 174 (198)
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Je lis, comprends et j"apprends la le¢on - 610 - §IT) SE DEPLACER SUR UN PLAN OU SUR UNE CARTE vi déo‘n°2
0 Je dois savoir décrire des déplacements (EG 112) O Je dois savoir exécuter des déplacements (EG 113) :
ﬁ ‘:::‘,-::::‘::‘
Je me déplace sur une carte : Cex10p175(199) oCex1lpl75(199) Dex19p176(200) Je regarde la vidéo n°2 et je
Je corrige mon travail au fur et d mesure el je suis le smiley qui convien ... => revois les exercices
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Je me déplace sur un diagramme : 0 ex 20 p 177 (201) L
Je corrige mon travail au fur et @ mesure et je suis le smiley qui convient ... => Je demande de l'aide
o _ezsleToog)
Je me déplace sur une carte : D ex22p 177(201)  Cex25p 177(201) Je regarde la vidéo n°2 et je
Je corrige mon lravail au fur el d mesure el je suis le smiley qui convien ... ]=> revois les exercices
Je suis prét pour le controdle n°1 de ce chapitre, je le demande 3 mon professeur ... |
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S Jeme partie : PROGRAMMER LES DEPLACEMENTS D’UN ROBOT ?: ,
N 4 séances

s Je lis, comprends et j"apprends la lecon - 10 - §IIT) PROGRAMMER UN ROBOT

0 Je dois savoir programmer les déplacements d’un robot ou d’un personnage sur un écran ( EG131)
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Vidéo n°3

Je découvre le logiciel « Scratch » = O livret : Je demande de l'aide
Je suis prét pour le contrdle n°2 de ce chapitre, je le demande 3 mon professeur ... |

Jevaisplusloin.. : Cex23pl177(201) Cex24pl78(202)




